
iGPU UHD630 und dGPU Nvidia nutzen?
Beitrag von „guido4“ vom 25. Juni 2021, 00:06

Danke an alle für die schnelle Hilfe!

@ MacGrummel: Ich arbeite auf 10.13. Ich hab noch zwei weitere GTX 980ti in einer Cyclone
PCIe-Expansion-Box, die brav ihren Dienst verrichten für 3D-Rendern. Und da ich mit Adobe
CS6 ohnehin nicht viel weiter kann, bleibe ich so lange wie möglich bei High Sierra.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/54279-igpu-uhd630-und-dgpu-nvidia-
nutzen/?postID=707273#post707273
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