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Hi, ich versuche mich da was einzulesen und versuche gerade auf einem Laptop den HDMI Port
ins leben zu rufen. Zurzeit nutze ich halt die IG Plattform 04006601 die halt empfohlen wird
wenn das display halt 1600 oder höher als Auflösung hat. Leider wird aber damit quasi nur das
interne Display aktiviert und alle andere werden tod geschaltet. Man kann wohl aber selber das
zurecht patchen um weitere Ausgänge zu aktivieren. Die Frage ist nur, ich verstehe das was in
den tutorials drin steht noch nicht zu 100% wie ich das selber machen soll. Was ich verstanden
habe ist, dass man framebuffer portcount die menge der ports festlegen kann z.B. und mit
patch enable sozusagen die freiheit bekommt die dann auch zu patchen, aber noch ist mir
unklar was die pipe angabe soll und was ich da am ende durchgebe damit die 2 anderen ports
anlaufen, mir würde sogar reichen nur den hdmi, denn der andere hier ist nen vga anschluss
und der muss nicht angesprochen werden. Mit nem anderen framebuffer habe ich probiert
aber dann passt die auflösung nicht und hdmi schaltet den internen ab, bleibt schwarz, also ich
wollte nicht mit anderen framebuffern try and error machen. Ich möchte eigentlich nur, dass
der hdmi port einfach dynamisch das bild erweitert wenn man anschliesst. Wie komme ich da
hin  bzw. wie müsste ich das machen. Ist kein muss, kann auch ohne die externen ports
leben, würde aber gerne das angehen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/51190-anleitung-igpu-framebuffer-patching-blackscreen-problem-
beheben-f%C3%BCr-clover-und-o/?postID=709209#post709209
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