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Hm, das allein hats jetzt nicht wirklich bewirkt, aber Danke trotzdem. Ich hab mit dieser Option
alle möglichen Kombis aus Platform ID und Device ID probiert, es ändert sich nichts. Ich krieg
weiterhin meist den 1024x768 Desktop mit einer 3 MB Grafik.

Was ist mit diesem Thread? Was mir zu denken gibt ist, dass der HP AiO keine externe
Displaysteuerung hat (wohingegen der Haswell Dell AiO das hatte). Die gehen also davon aus,
dass die Helligkeitssteuerung vom OS kommt. Bedeutet das, dass ich SSDT-PNLF.aml
verwenden muss, wie bei einem Laptop? Ich habs einfach mal reingeworfen, aber ändern tut
das nix. Ich hab die DSDT extrahiert, aber nur betreffs Battery Patching wüsste ich wonach ich
suchen muss, aber nicht hier ...
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