
"Taipan" Handelssimulation aus den frühen 70ern
Beitrag von „Sascha_77“ vom 17. August 2021, 12:38

Habe oben Version 0.2 angehangen.

Es fehlten noch Übersetzungen sowie ein paar Gif Bilder (beim Schiffskampf kam eine graue
unschöne Umrandung). Jetzt werden die Kugeleinschläge angezeigt.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/54623-taipan-handelssimulation-aus-den-fr%C3%BChen-
70ern/?postID=714108#post714108
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