
"Taipan" Handelssimulation aus den frühen 70ern
Beitrag von „TheWachowski“ vom 19. August 2021, 12:41

Coole Sache. Da werden Erinnerungen wach. Ein ähnliches Spiel, wenn auch ein paar Jahre
später und schon mit rudimentärer ASCII Grafik, war PAGODE. Habe ich damals auf einem
CPC464 bis zum Abwinken gezockt.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/54623-taipan-handelssimulation-aus-den-fr%C3%BChen-
70ern/?postID=714434#post714434
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