Gigabyte 2Z390 DESIGNARE: OpenCore-EFI-Ordner
und Anleitung

Beitrag von ,,Lightcross*“ vom 28. August 2021, 12:28

Hallo zusammen,

ich habe leider ein Problem mit Spielen aus dem App Store und Apple Arcade.

Jedes mal, wenn ich ein Spiel starten mdchte, bekomme ich folgende Meldung:

App Store

"Spielname" zurlck in den Ordner "Programme" bewegen, um die App weiter zu verwenden

Meine Konfiguration:

- 0C 0.7.2 (Fehler ist unter OC 0.7.0 aufgetreten; Update hat nicht geholfen)
- iMacProl,1

- Der Benutzerordner befindet sich auf einer zweiten SSD

- Das Spiel habe ich bereits im System/Applications Ordner und im ~/Applications Ordner
ausprobiert

Andere Apps und Spiele aus dem App Store funktionieren ohne Probleme.

Das Problem trat bisher bei zwei Spielen auf. Ich finde dazu leider nichts im Internet.

Ich finde leider keinen Rat.

Danke und Gruf3

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/46701-gigabyte-z390-designare-opencore-efi-ordner-und- 1
anleitung/?postID=715610#post715610
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