
OSX 10.6.8 mit OC 0.7.2 booten
Beitrag von „grt“ vom 30. August 2021, 20:36

für die HD4000 eigentlich die systemeigenen appleIntelHD4000.... und der ..framebufferCapri
glaub ich, nur sind die halt im SL noch nicht da. vielleicht lassen sie sich klauen, aber ich glaub,
das hatte ich damals schon mal. ging nicht. und wie gesagt, der whatevergreen macht ja nix
anderes, als den zur grafik passenden systemeigenen framebuffer...kexten "benehmen
beizubringen" - welche igplatform genutzt werden soll, ggf. patchen - connectoren, dvmt..
etcpp.

von den anderen zusatzkexten würde ich eher die neueren nehmen, intelmausi statt
intele1000e, voodoohda evtl. wenns mit lilu und appleALC nicht klappt, fakesmc dito, wenn
virtualsmc nicht greifen sollte. die ps2-sachen übernimm erstmal so.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/54723-osx-10-6-8-mit-oc-0-7-2-
booten/?postID=715982#post715982

https://www.hackintosh-forum.de/lexicon/entry/88-dvmt/?synonym=128
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/54723-osx-10-6-8-mit-oc-0-7-2-booten/?postID=715982#post715982
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/54723-osx-10-6-8-mit-oc-0-7-2-booten/?postID=715982#post715982

