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Wie gesagt, ich habe das bestehende Projekt geforked und verbessert

Ohne ein Gigabyte Motherboard wäre es mir sowieso nicht möglich ein Equivalent zu
implementieren.

Du kannst dir mal OpenRGB anschauen, davon gabs auch ein MacOS Port. Am besten mal hier
im Forum nach OpenRGB suchen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/54955-asus-aura-f%C3%BCr-macos/?postID=720606#post720606

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/54955-asus-aura-für-macos/?postID=720606#post720606

