[Sammelthread] MacOS Monterey 12.x DEV-Beta
Erfahrungen

Beitrag von , apfelnico“ vom 9. Oktober 2021, 11:15

Bin gerade nur am Handy. Aber es gibt doch Beispiele, von atl und ich beziehe mich doch auf
den vorangegangenen Inhalt. Das ist auch alles keine Raketenwissenschaft, das kann man
selbst schreiben, zur Not mit einem Texteditor. Die Datei nennst du ,info.plist”, packst die in
einen Ordner namens ,Contents”, diesen wiederum in einen Ordner (beispielsweise) ,USBMap*“
und hangst die Dateiendung ,kext” ran. Schon verandert sich der Ordner in das bekannte
Symbol.
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