USB mittels SSDT deklarieren

Beitrag von , apfelnico“ vom 11. Oktober 2021, 13:24

Zuerst schauen wir uns die vorhandene , ACPI“ (Advanced Configuration and Power Interface)
an. Darin vornehmlich die ,DSDT“ (Differentiated System Description Table) und eine SSDT
(Secondary System Description Table) fir USB. Gerne nutze ich dafur einen Stick mit dem
Bootloader , Clover”. Selbst wenn ihr den Bootloader , OpenCore” nutzt, ist ein solcher Clover-
Stick durchaus sinnvoll. Der muss gar nicht das vorhandene macOS starten kénnen, es reicht
vollig, wenn das Clover-MenU erreicht wird. Hier die Taste ,,F4“ dricken, und schon werden in
,EFNCLOVER\ACPI\origin“ die originalen ACPI-Tabellen geschrieben. Das ist nur eine von vielen
Varianten, wie ihr an eure unveranderten ACPI-Tabellen kommt
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| N B origin
48 El = hEVER R R = »
Name ~  Anderungsdatum GroBe Art

¥ APIC.aml Gestern, 15:21 2 KB ACPI M...Binary
% BGRT.aml Gestern, 15:21 56 Byte  ACPI M...Binary
% DBG2.aml Gestern, 15:21 84 Byte  ACPI M...Binary
¥ DBGP.aml Gestern, 15:21 52 Byte ACPI M...Binary
¥ DMAR.aml Gestern, 15:21 264 Byte  ACPI M...Binary
E DSDT.aml Gestern, 15:21 ACPI M...Binary
_ DumplLog.txt Gestern, 15:21 12 KB  Reiner Text

> FACP.aml Gestern, 15:21 276 Byte  ACPI M...Binary
% FACS.aml Gestern, 15:21 64 Byte  ACPI M...Binary
» FIDT.aml Gestern, 15:21 156 Byte  ACPI M...Binary
¥ FPDT.aml Gestern, 15:21 68 Byte  ACPI M...Binary
¥ HPET.aml Gestern, 15:21 56 Byte  ACPI M...Binary
¥ LPIT.aml Gestern, 15:21 148 Byte  ACPI M...Binary
¥ MCFG.am! Gestern, 15:21 60 Byte ACPI M...Binary
¥ MIGT.aml Gestern, 15:21 64 Byte  ACPI M...Binary
% MSCT.aml Gestern, 15:21 78 Byte  ACPI M...Binary
> NITR.aml Gestern, 15:21 113 Byte  ACPI M...Binary
¥ OEM1.aml Gestern, 15:21 44 KB ACPI M...Binary
% QEM2.aml Gestern, 15:21 7J0KB  ACPI M...Binary
¥ OEM4.aml Gestern, 15:21 171 KB ACPI M...Binary
¥ PCAT.aml Gestern, 15:21 104 Byte  ACPI M...Binary
¥ PCCT.aml Gestern, 15:21 110 Byte  ACPI M...Binary
% RASF.aml Gestern, 15:21 48 Byte  ACPI M...Binary
¥ RSDP.aml Gestern, 15:21 36 Byte ACPI M...Binary
> RSDT.aml Gestern, 15:21 148 Byte  ACPI M...Binary
% SLIT.aml Gestern, 15:21 108 Byte  ACPI M...Binary
> SRAT.aml Gestern, 15:21 3 KB  ACPI M...Binary
% SSDT-0-SSDT PM.aml  Gestern, 15:21 54 KB  ACPI M...Binary
E SSDT-1-A M l.aml Gestern, 15:21 ACPI M...Binary
% §5DT-2-PtidDevc.aml Gestern, 15:21 12 KB  ACPI M...Binary
¥ SVOS.aml Gestern, 15:21 50 Byte  ACPI M...Binary
¥ WDDT.aml Gestern, 15:21 64 Byte  ACPI M...Binary
» WSMT.aml Gestern, 15:21 40 Byte  ACPI M...Binary
¥ XSDT.aml Gestern, 15:21 260 Byte  ACPI M...Binary
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Die einzelnen Dateien lassen sich mit (dem unten verlinkten) ,maciASL” einsehen und
bearbeiten. In der ,DSDT" findet man zumeist nur eine rudimentare Darstellung von ,XHCI
(welches auch ,,XHC" und ahnlich genannt sein kann). Hier ein erster Eintrag dazu, hier wurde
das ,Device” angelegt und mit einer Adresse versehen.

Device (XHCI)
{

}

Name (_ADR, @0x00140000) // _ADR: Address

Auch im (ebenfalls unten verlinkten) ,,IORegistryExplorer” wird das Device ,XHCI“ mit der
gleichen Adresse angezeigt, wie in der DSDT festgelegt: ,XHCI@14"“.

In der Folge in der DSDT wird ,XHCI" naher beschrieben, es werden Funktionen fur Sleep und
Wake nachgereicht und weitere Devices innerhalb von XHCI gebildet, wie ,RHUB” und die
darin enthaltenen USB-Ports.

v (5 _SB.PCO00.XHCI 161033 Device (HS@4)
161034 {
4 _DSM 161035 Name (_ADR, 0x@4) // _ADR: Address
A S3D 161036 }
161037
A _s4D 161038 Device (HS@5)
S3W 161039 {
A - 161040 Name (_ADR, @x@5) // _ADR: Address
A _Saw 161041 }
161042
i: —Ega 161043 Device (HS@6)
A 161044 {
161045 Name (_ADR, ©x@6) // _ADR: Address
A _DSW 161046 }
A _INI 161047
161048 Device (HS@7)
A GPEH 161049 {
A, USRA 161050 Name (_ADR, ©x@7) // _ADR: Address
A SSPA 161051 }
g 161052
A _PSO 161053 Device (HS@8)
‘ 161054 {
A _PS3 161055 Name (_ADR, 0x@8) // _ADR: Address
A, XHCS 161056 }
g 161057
A CuID 161058 Device (HS@9)
» [] RHUB 161059 {
161060 Name (_ADR, 0x@9) // _ADR: Address
» &5 _SB.PC00.XHCI.RHUB 161061 }

Am Beispiel eines X299 Systems, hier das ,Asus Prime X299-Deluxe”, werden wir die
vorhandenen USB-Ports naher beschreiben. Der Chipsatz X299 stellt 26 USB-Ports bereit, wie
ebenfalls viele andere moderne Intel Chipsatze, somit sollte diese Anleitung
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Allgemeingultigkeit besitzen. Alle diese Ports, ob nun physisch komplett vorhanden oder nicht,
sind im ,Grundgerust” der ,DSDT” angelegt. Diese lauten, wie wir schon teilweise auf den
Screenshots gesehen haben:

HSO1 ... HS14
USR1, USR2
SS01 ... SS10

,HS" steht fur ,,High Speed”, 480mbit/s, USB2 mit abwartskompatiblen USB1
,USR” sind Platzhalter und werden nicht benutzt

,SS" steht fur ,Super Speed”, 5gbit/s, USB3

Wie man hier in der ,DSDT*“ sieht, sind innerhalb der definierten 26 Ports keine weiteren
Beschreibungen zu finden. Dazu schauen wir uns eine weitere ,SSDT“ an. Fundig werden wir
bei diesem System in der ,SSDT-1-A M |“, hier sehen wir alle Ports von ,XHCI“ naher
beschrieben, zusatzlich noch drei USB3.1 von ASMedia, die uns vorerst nicht weiter
interessieren.
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@ ® ¥ SSDT-1-A M Laml ~

A X = 0O =

Fonts Compile Patch Summary Log Print

v 1/*
m SsDT # Intel ACPI Component Architecture
GPLD

* AML/ASL+ Disassembler version 20180810 (64-bit version)
GUPC * Copyright (c) 2080 - 2018 Intel Corporation

b

» 5 \_SB.PC00.XHCI.RHUB.HSO01
» 5 \ SB.PC00.XHCI.RHUB.HS02
» 59 \_SB.PC00.XHCI.RHUB.HS03
» F5 \ SB.PCO0.XHCI.RHUB.HS04

2

3

4

5

6 Disassembling to symbolic ASL+ operators

7
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11
\_SB.PC00.XHCI.RHUB.HS0% 12

13

14

15

16
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18

19

Disassembly of 1iASLss5DcJ.aml, Mon Oct 11 @8:54:32 2821

Original Table Header:

¥ ¥ O K K K K ¥ ¥ K H ¥ ¥ K K

Signature "SSDT"
» Length 0x@0Q00E7B (3707)

Revision Bx02
\_SB.PC00.XHCI.RHUB.HS06 e s
\_SB.PC00.XHCI.RHUB.HS07 ggm :::'Db'l . "QLSS?"

able . .

\ SB.PCO0.XHCI.RHUB.HS08 OEM Revision 0x00000000 (0)
\_SB.PC00.XHCI.RHUB.HS09 Compiler ID INTL"

Compiler Version @x20091013 (537464851)

[ i
» B3
>
» B
» 5 \SB.PC00.XHCI.RHUB.HS10 20 %/
» [ \_SB.PC00.XHCI.RHUB.HS11 21DefinitionBlock {("", "SSDT", 2, "ALASKA", "A M I ", 0x00000000)
224
» (5 \_SB.PC00.XHCI.RHUB.HS12 23 External (_SB_.PC@@.RP®1.PXSX, DeviceObij)
24 External (_SB_.PC@@.RP@5.PXSX, DeviceObj)
» B3 \.SB.PCO0.XHCI.RHUB.H$13 25 External (_SB_.PC@@.RPOT.PXSX, Devicedhj)
» (5 \_SB.PC00.XHCI.RHUB.HS14 26 External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB, DeviceObj)
= 27 External (_SB_.PC@®@.XHCI.RHUB.HS@1, DeviceObj)
L° \ SB.PC00.XHCI.RHUB.USR1 28 External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.HS®2, DeviceObj)
» [ \_SB.PC00.XHCI.RHUB.USR2 29 External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.HS®3, DeviceObj)
30 External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.HSB4, DeviceObj)
» B3 \.SB.PCO0.XHCI.RHUB.SS01 31 External (_SB_,PC8A.XHCI.RHUB.HS@5, DeviceObj)
» \_SB.PC00.XHCI.RHUB.SS02 32 External (_SB_.PC@®.XHCI.RHUB.HSB6, DeviceObj)
33 External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.HS@7, DeviceObj)
» 3 \ SB.PC00.XHCI.RHUB.SS03 34 External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.HS@8, DeviceObj)
> \ SB.PC00.XHCI.RHUB.S504 35 External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.HS@9, DeviceObj)
36 External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.HS1@, DeviceObj)
» (5 \ SB.PCO0.XHCI.RHUB.SS05 37 External (_SB_.PCB@.XHCI.RHUB.HS11, DeviceObj)
S \_SB.PC00.XHCI.RHUB.SS06 38 External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.HS12, DeviceObj)
39 External (_SB_.PC8@.XHCI.RHUB.HS13, DeviceObj)
» [ \_SB.PC00.XHCI.RHUB.SS07 40 External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.HS14, DeviceObj)
> SB.PC00.XHCI.RHUB.S508 41 External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.SS@1, Devicelbj)
B\ 42 External (_SB_.PC@@8,¥HCI.RHUB,55@2, Devicelbj)
» (5 \SB.PC00.XHCI.RHUB.SS09 43 External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.SS@3, DeviceObj)
44 External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.SS84, DeviceObj)
L E \ SB.PC00.XHCI.RHUB.SS10 45 External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.S5505, DeviceObj)
» (55 \_SB.PCO0.RPO1.PXSX 46 External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.SS06, DeviceObj)
a7 External (_SB_.PC@®@.XHCI.RHUB.SS@7, DeviceObj)
> B3 \.SB.PCOO.RPO5.PXSX 48 External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.SS@8, DevicelObj)
» (5 \_SB.PCO0.RPO7.PXSX 49 External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.SS89, Devicelbj)
50 External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.S510, DeviceObj)
Q 51 External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.USR1, DeviceObj)
52 Fytarnal { SR PrA@ XHCT RHUR_1ISR?  Newvicenhi)
S5DT

Ganz interessant ist in der SSDT oben im ,Header” die Information ,Length”. Diese wird hier in
diesem Beispiel mit ,0x00000E7B (3707)“ angegeben. Wir haben nun folgendes vor: wir
werden diese SSDT kopieren, fiir unsere Zwecke andern und erganzen und per Bootloader zum
richtigen Zeitpunkt laden lassen. Dazu mussen wir aber den Bootlader veranlassen, die
originale SSDT nicht zu laden, ansonsten wurde unsere SSDT nicht mehr geladen werden. Am
Beispiel von ,,OpenCore” setzen wir in der ,,config.plist” unter ,ACPI\Delete” folgenden Eintrag:
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v ACPI Dictionary "
» Add Array c
v Delete Array =
vo Dictionary c
All Boolean C NO
Comment String C Delete AM |
Enabled Boolean C YES
OemTableld Daten C 0 Bytes:
TableLength Zahl C 3.707
TableSignature Daten C 4 Bytes: 53534454

Hier wird also unter ,TableSignature” mit dem Wert ,53534454" (Hexadezimal fur den ASCII-
String ,SSDT") und ,TableLength” mit dem von uns gefundenen Wert als Zahl ,,3707“ exakt
unsere gewulnschte SSDT ermittelt und ,entfernt” (nicht etwa aus dem BIOS geléscht, sondern
lediglich das Laden unterdrickt). Naturlich kénnte man auch einfach Uber ,OemTablelD“
suchen lassen, aber hier schleichen sich gern mal Fehler ein. Gerade auch hier im Beispiel die
»A M1 “ hat noch ein Leerzeichen hinter dem ,1“. Da ist die Angabe der Lange doch einfacher.

In der ,config.plist* uber ,ACPNAdd“ koénnen wir unsere modifizierte SSDT, die wir
selbstverstandlich auch umbenennen kdnnen, wieder einfugen.

Schauen wir uns unsere SSDT nun genauer an. Wir finden hier Methoden fur ,USB Port
Capabilities” (Beschreibung von beispielsweise USB2, USB3, USB-C, intern ...) und ,Physical
Location of Device” (Beschreibung Dbeispielsweise ,hinten rechts”). Wduirden die
Mainboardhersteller alles richtig machen, hatten wir hier kaum etwas zu tun, denn diese
Standards(!) sind naturlich nicht Apple-spezifisch. Lediglich Apples , Port-Limit“ von 15 Ports je
Controller ist fur macOS spezifisch.

Grundsatzlich sind die beiden Methoden ,, UPC” und ,_ PLD" flr uns und macOS ausreichend,
leider nur allgemein und nicht detailliert genug beschrieben. Hier setzen wir also an.

Wenn wir uns vorher schon Gedanken gemacht haben, welche unserer mdglicherweise mehr
als 15 vorhandenen Ports wir unter macOS verwenden wollen, um so besser. Ich mdchte jetzt
nicht noch erklaren, wie wir herausfinden, welche namentlichen Ports sich hinter welchen
physisch am Mainboard vorhandenen USB-Schnittstellen verbinden. Nur kurz soviel: An einer
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USB3-Buchse laufen intern zwei Ports: ein USB2 und ein USB3 (HS, SS). Das sieht man auch
direkt in der Buchse: auf der Zunge sind deutlich mehr Pins (oben, unten) als bei einer reinen
USB2-Buchse. An den Pfostensteckern auf dem Mainboard (fur USB-Ports am Gehause zum
Beispiel), liegen ebenfalls mehr Ports an. Bei reinen USB2-Pfostensteckern werden je Stecker
zwei USB2 Ubertragen, bei den USB3 sind es ebenfalls fUr zwei Buchsen, also inkl. Der
jeweiligen USB2-Anteile hier schon vier Ports.

Schauen wir uns das am Beispiel vom , Asus Prime X299-Deluxe” an:
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Hier sehen wir an den beiden Pfostensteckern fur USB3 liegen die ersten vier USB3 an (5501
bis SS04 und die jeweils anteiligen USB2 mit HSO1 bis HS04). Das sind schon mal acht Ports.
Dann finden wir noch einen USB2-Pfostenstecker (HS07/HS08), das macht dann schon

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/54986-usb-mittels-ssdt-deklarieren/?postiID=721151#post721151 8



https://www.hackintosh-forum.de/attachment/184164-deluxe-jpg/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/54986-usb-mittels-ssdt-deklarieren/?postID=721151#post721151

insgesamt 10 Ports. Daruber hinaus finden wir hinten vier USB2 Ubereinander (HS09 bis HS12),
das macht nun schon 14 USB Ports insgesamt. Schlussendlich finden wir noch mit SS05 und
SS06 zwei weitere USB3-Ports, mit deren integrierten USB2-Ports (HS05 und HS06) waren das
schon unzuldssige 18 Ports. Und zusatzlich gibt es zwei ,interne” (also komplett intern
verdrahtete) USB2-Ports, namlich fur das Board-eigene Bluetooth sowie fur ,AURA" - die LED-
Steuerung. Damit waren wir bei insgesamt 20 Ports, die dieses Board tatsachlich von den 26
maoglichen zur Verfugung stellt. Zumindest fir macOS werden wir uns also von funf Ports
trennen miissen. Ubrigens: Wer genau aufgepasst hat, der wird etwas stutzen: Ich schrieb,
hinten sind zwei weitere USB3 Ports. Zu sehen sind aber vier (mal von den grtinen USB3.1 und
USB-C von ASMedia abgesehen). Hier finden wir eine Besonderheit vom Board, dass die Ports
HS06/SS06 erst intern auf einen Hub treffen, um dann auf drei Ports hinten weitergeleitet zu
werden.

Merke: es reicht nicht nur die Anzahl der physischen Ports zu zahlen um auf die tatsachliche
Anzahl an benutzten Ports zu kommen, denn interne Hubs kdnnten diese schon drastisch
reduzieren. Man sollte also immer Uber die genutzte Technik informiert sein. Wie finde ich nun
heraus, welche derbeschriebenen Ports an der tatsachlichen Schnittstelle jeweils anliegen?
USB2- und USB3-Gerat jeweils an allen Ports anhangen, in zum Beispiel ,,IORegistryExplorer”
sieht man dann, an welchen Port sich das jeweilige Gerat anhangt. Mehr nicht dazu, da gibt es
auch schon etliche Abhandlungen dartber.

In meinem Fall hatte ich mich dazu entschlossen, je einen USB3 und USB2 Pfostenstecker nicht
zu nutzen, da mein Gehause eh nur zwei USB3 anbietet. Somit fielen HS03/SS03 und
HS04/SS04 sowie HS07/HS08 (vergleiche Bild) macOS zum Opfer und ich bin mit 14 Ports am
XHCI im Limit von maximal 15 Ports.

Nun andern wir unsere SSDT. Zuerst werfen wir die Methoden ,,GPLD" und ,,GUPC" raus, nebst
,USSD* und ,,UHSD” (Name). Es schaut somit aus:

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/54986-usb-mittels-ssdt-deklarieren/?postiID=721151#post721151 9



https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/54986-usb-mittels-ssdt-deklarieren/?postID=721151#post721151

DefinitionBlock (™", "SSDT", 2, "ALASKA", "A M I ", 0x00000000)
{

External (_SB_.PC@@.RP01.PXSX, DeviceObj)
External (_SB_.PC@@.RP@5.PXSX, DeviceObj)
External (_SB_.PC@0.RP07.PXSX, DeviceObj)
External (_SB_.PC0@.XHCI.RHUB, DeviceObj)
External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.HS@1, DeviceObj)
External (_SB_.PC@0.XHCI.RHUB.HS@2, DeviceObj)
External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.HS@3, Devicelbj)
External (_SB_.PC@0.XHCI.RHUB.HS@4, DeviceObj)
External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.HS@5, DeviceObj)
External (_SB_.PC@0.XHCI.RHUB.HS@6, Devicelbj)
External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.HS@7, DeviceObj)
External (_SB_.PC@0.XHCI.RHUB.HS@8, Devicelbj)
External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.HS@9, Devicelbj)
External (_SB_.PC@0.XHCI.RHUB.HS1@, Devicelbj)
External (_SB_.PC@0.XHCI.RHUB.HS11, DeviceObj)
External (_SB_.PC@0.XHCI.RHUB.HS12, DeviceObj)
External (_SB_.PC@0.XHCI.RHUB.HS13, DeviceObj)
External (_SB_.PC@0.XHCI.RHUB.HS14, DeviceObj)
External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.SS@1, Devicelbij)
External (_SB_.PC@0.XHCI.RHUB.SS02, DeviceObj)
External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.SS03, Devicelbj)
External (_SB_.PC@0.XHCI.RHUB.SS@4, DeviceObj)
External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.SS@5, DeviceObj)
External (_SB_.PC@0.XHCI.RHUB.SS@6, DeviceObj)
External (_SB_.PC@0.XHCI.RHUB.SS@7, DeviceObj)
External (_SB_.PC@0.XHCI.RHUB.SS@8, DeviceObj)
External (_SB_.PC@0.XHCI.RHUB.SS09, DeviceObj)
External (_SB_.PC@@.XHCI.RHUB.SS10, DeviceObj)
External (_SB_.PC@0.XHCI.RHUB.USR1, DeviceObj)
External (_SB_.PC@0.XHCI.RHUB.USR2, DeviceObj)
External (AMC1, UnknownObj)

Scope (\_SB.PC0@.XHCI.RHUB.HS01)
{

Method (_UPC, ©, NotSerialized) // _UPC: USB Port Capabilities

{
Return (GUPC (0x@1))
}
Method (_PLD, @, NotSerialized) // _PLD: Physical Location of Device
{
Return (GPLD (DerefOf (UHSD [0x00]), 0x01))
}

- =

Jetzt gibt es jede Menge Compiler-Warnungen, denn diese Methoden hatten ja Methode. =

Nun entfernen wir auch die Eintrage innerhalb aller Ports von XHCI.RHUB:
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- CACCTTIIOC

P CUY
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UL s JoUd

v {5 SSDT 46 External (_SB_.PC0@.XHCL.RHUB.SS06,
5 \sepcooxicirrus sol —— [IRUNE LR BT
\_SB.PC00.XHCI.RHUB.HS02 49 External (_SB_.PC0@.XHCI.RHUB.SS09,
\LSBPCOOXHCIRHUBHSOS | %0 EXermel (0T pan arcr o, st
B \_SB.PC00.XHCI.RHUB.HS04 52 External (_SB_.PC0@.XHCI.RHUB.USR2,
B9 \_SB.PC00.XHCI.RHUB.HS05 53 External (AMC1, UnknownObj)

! . I ) =
5 \_SB.PC00.XHCI.RHUB.HS06 55 %cope (\_SB.PC0O.XHCI.RHUB. HS@1)
56
= \.SB.PC00.XHCI.RHUB.HS07 57 }
VBB RODOIXHL LB s gg S (\_SB.PC00.XHCI.RHUB. HS02)
S \_SB.PCO0.XHCI.RHUB.HS09 0% 'R PCoe-XHCLAERE
£ \.SB.PC00.XHCI.RHUB.HS10 g; }
3 \.SB.PC00.XHCI.RHUB.HS11 63 Scope (\_SB.PC0@.XHCI.RHUB.HS@3)
64
B \_SB.PC00.XHCI.RHUB.HS12 o .
£ \.SB.PC00.XHCI.RHUB.HS13 66
9 \_SB.PC00.XHCI.RHUB.HS14 g; %cope (\_SB.PC0@.XHCI.RHUB.HS@4)
\_SB.PC00.XHCI.RHUB.USR1 69 }
= 70
\SB.PC00.XHCI.RHUB.USR2 71 Scope (\_SB.PC@0.XHCI.RHUB.HS@5)
5 \_SB.PC00.XHCI.RHUB.SS01 72 {
F5 \_SB.PC00.XHCI.RHUB.SS02 73 ¥
B9 \_SB.PC00.XHCI.RHUB.SS03 75 Scope (\_SB.PC@0.XHCI.RHUB.HS@6)
FS \.SB.PCO0.XHCI.RHUB.SS04 .
£ \.SB.PC00.XHCI.RHUB.SS05 ;g . [\ €B.PCO0.XHCT . RHUB. HSOT)
\_SB.PCO0.XHCI.RHUB.SS06 B ;core 1\59-PCoa.XICL.RIND.
\_SB.PC00.XHCI.RHUB.SS07 g; }
\_SB.PC00.XHCI.RHUB.SS08 83 Scope (\_SB.PC0@.XHCI.RHUB.HS@8)
£ \_SB.PC00.XHCI.RHUB.SS09 gg ;
£ \.SB.PC00.XHCI.RHUB.SS10 86
» 5 \_SB.PCO0.RPO1.PXSX gg ?cope (\_SB.PC@@.XHCI.RHUB.HS@9)
> \_SB.PC00.RP05.PXSX 89 }
—— 90
k B 91 Scope (\_SB.PC@0.XHCI.RHUB.HS10)
92 {
93 }

UCVICCUU] Yy
DeviceObj)
DeviceObj)
DeviceObj)
DeviceObj)
DeviceObj)
DeviceObj)
DeviceObj}

. und auch gleich noch aus den Ports der ASMedia. Hier lassen wir aber zumindest die
Adressen drin, denn es sind neue Devices (erstmalig angelegt in der ACPI) und diese bendétigen
eine Adresse. Unsere bisherigen ,Scope“ benétigen keine, da diese auf das jeweils

gleichnamige , Device” in der ,,DSDT" referenzieren.
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B \_SB.PC00.XHCI.RHUB.SS02 150
F5 \_SB.PC00.XHCI.RHUB.SS03 160
S \_SB.PC00.XHCI.RHUB.SS04 e
F=5 \_SB.PC00.XHCI.RHUB.SS05 163
F5 \_SB.PC00.XHCI.RHUB.SS06 ]gg
£ \_SB.PC00.XHCI.RHUB.SS07 ]gg
F= \_SB.PC00.XHCI.RHUB.SS08 168
\_SB.PC00.XHCI.RHUB.SS09 ]?3
\_SB.PC00.XHCI.RHUB.SS10 171
v B \_SB.PCO0.RPO1.PXSX ];g
] sso1 e

£ sso2 177

] Hso1 e

£ Hso2 180

» B \_SB.PCOO.RP05.PXSX o
» B \_SB.PCO0.RP0O7.PXSX 183

Nun ist die SSDT wieder fehlerfrei,

Scope (\_SB.PC0@.RP@1.PXSX)
{

Device (RHUB)

{

Name (_ADR, 0x00) //
Device (SS01)

{

}

Device (5502)
{

Name {(_ADR, 0x01)

Name (_ADR, 0x02)

}

Device (HS@1)

{ Name (_ADR, 0x03)
}

Device (HS@2)

: Name (_ADR, 0x04)

_ADR: Address

// _ADR: Address

// _ADR: Address

// _ADR: Address

// _ADR: Address

allerdings sind auch damit noch keine weiteren

Beschreibungen hinzugekommen. Das holen wir nun nach. In jeden Port (HS, SS) kopieren wir
nun erstmal diesen Code, den wir im nachsten Durchgang dann noch individuell andern:

Code

1. Name (_UPC, Package (0x04) // _UPC: USB Port Capabilities
2. {
3. OxFF,
4. 0x03,
5. Zero,
6. Zero
7. })
8. Name (_PLD, Package (0x01) // _PLD: Physical Location of Device
9. {

10. ToPLD (

11. PLD_Revision = 0x1,

12. PLD_lgnoreColor = 0x1,

13. PLD_Red = 0x0,

14. PLD_Green = 0x0,

15. PLD_Blue = 0x0,

16. PLD_Width = 0x0,

17. PLD_Height = 0x0,

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/54986-usb-mittels-ssdt-deklarieren/?postiID=721151#post721151
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18. PLD_UserVisible = 0x1,

19. PLD_Dock = 0x0,

20. PLD_Lid = 0x0,

21. PLD_Panel = "UNKNOWN",

22. PLD_VerticalPosition = "UPPER",
23. PLD_HorizontalPosition = "LEFT",
24. PLD_Shape = "UNKNOWN",

25. PLD_GroupOrientation = 0x0,
26. PLD_GroupToken = 0x0,

27. PLD_GroupPosition = 0x0,

28. PLD_Bay = 0x0,

29. PLD _Ejectable = 0x0,

30. PLD _EjectRequired = 0x0,

31. PLD_CabinetNumber = 0x0,

32. PLD_CardCageNumber = 0x0,
33. PLD_Reference = 0x0,

34. PLD Rotation = 0x0,

35. PLD_Order = 0x0,

36. PLD_VerticalOffset = 0x0,

37. PLD_HorizontalOffset = 0x0)

38.
39. 1)

Alles anzeigen

Hier haben wir sowohl " UPC" wie auch " PLD", die nicht nur macQOS, sondern auch samtliche
anderen Systeme verstehen. Im Grunde waren die vorhandenen Eintrage ahnlich, nur
ungenau. Unter "_UPC" finden wir vier Eintrage. Der erste sagt aus, ob dieser Port aktiv ist.
"OxFF" steht fUr aktiv, "Zero" fur nicht aktiv. Hiermit kénnen wir also schon ganz genau
steuern, ob dieser Port Uberhaupt genutzt werden soll. Wir lassen im ersten Durchgang diesen
Wert auf aktiv. Aber wir kénnen uns schon den zweiten Wert "0x03" anschauen und
gegebenenfalls direkt andern. Dieser Wert steht flir die Art des Ports. Giltige Werte sind:

0x00 - USB2 (ausschliesslich unabhangige USB2 werden so deklariert)
0x03 - USB3 (auch zugehorige USB2, das heildt gleiche Buchse, werden so deklariert)

0x09 - USB-C (wenn unabhangig von der Drehung des USB-C-Steckers der GLEICHE_ Port
genutzt wird)

0x0A - USB-C (wenn je nach Drehrichtung des USB-C-Steckers ein weiterer Port genutzt wird)
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OXFF - USB2 intern (zum Beispiel fur Bluetooth)

Nun im zweiten Durchgang konzentrieren wir uns auf diejenigen Ports, die zwar in der SSDT
aufgelistet vorhanden sind, aber physisch nicht am Mainboard. Diese bekommen als ersten
und zweiten Wert "Zero" (oder "0x00", ist das gleiche). Wenn wir das geschafft haben, sind
unsere Ports korrekt beschrieben, allerdings haben wir unser "Port Limit" noch nicht beachtet.
Ich habe diese Ports (vorhanden, aber individuell wegen macOS gesperrt) absichtlich noch
nicht weiter beachtet, da wir hier pfiffigerweise eine Abfrage nach "Darwin" durchfihren. Nur
bei Bestatigung durch macOS (Darwin - quelloffener Kern von 0OSX) werden diese Ports
deaktiviert, unter Windows zum Beispiel bleiben die weiterhin offen. Wir fummeln in diesem
Fall gar nicht weiter am ersten Wert von "_UPC" rum, sondern setzen eine zusatzliche Methode
ein, namlich "Status". Damit kénnen wir grundsatzlich bestimmen, ob ein Device aktiv oder
nicht sein soll, feinere dazwischenliegende Abstimmungen interessieren uns hierbei nicht:

Code

Method (_STA, 0, NotSerialized) // STA: Status
{

If (_OSI ("Darwin"))
{

Return (Zero)

}

Else

{

Return (OxOF)

}

}

=
H O LN U s WwWNH

Alles anzeigen

Die Methode ist ganz simpel, bei Erkennung von macOS (Darwin) wird STA "Zero" ausgegeben
und das Device ist inaktiv, ansonsten voll aktiv mit den sonst geltenden Beschreibungen.

Das war jetzt letztendlich recht simpel, unten beigefligt sind sowohl originale wie auch
modifizierte SSDT, so das jeder nachvollziehen kann, was sich geandert hat. Zusatzlich sind
dann noch die drei USB3.1 ASMedia deklariert, auch hier schén zu sehen, dass es
unterschiedlichste Konfigurationen gibt fir die gleichen technischen Devices. Der erste an
RPO1 ist der interne USB-E (fur Gehause USB-C). Hier wird per internem Kabel die Buchse auf
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dem Mainboard mit dem USB-C am Gehause verbunden. Auffallend ist, dass hierbei die beiden
SS01/SS02 (USB3.1-Anteil) komplett verdrahtet auf eine Buchse geschoben werden. Je nach
Steckerdrehrichtung wird der eine oder andere Port genutzt. Entsprechend auch als "Ox0A"
deklariert. Wahrend "HSO01" (USB2-Anteil) immer auf der Buchse landet, egal wie der Stecker
sitzt. Somit ist "HS02" zwar in der ACPI vorhanden, aber technisch nicht vorgesehen und somit
auch per "Zero" deklariert.

An RPO5 hangt der zweite ASMedia-Chip, der stellt zwei USB-A Buchsen (Grin) hinten am
Mainboard bereit. Diese werden ganz normal als "USB3 deklariert, also "0x03".

Und zuletzt an RP0O7 der dritte ASMedia, hier auch hinten, allerdings als ein USB-A (Grin) und
ein USB-C. Bei letzterem ist es egal, wie der Stecker angesteckt wird, es wird immer der
gleiche Port benutzt. In diesem Fall also "0x09" eingestellt.

Ein letztes Special findet ihr unter HS13. Hieran hangt mein interner Bluetooth. Nach dieser
Definition bleibt auch beim "DeepSleep" Bluetooth weiterhin aktiv, ich kann den Rechner per
Maus oder Tastatur wecken und Bluetooth ist auch nach dem Wake selbstverstandlich
weiterhin aktiv. Dieses Problem hatte ich zuvor nicht, aber mit macOS Monterey war nach dem

Sleep/Wake Bluetooth "tot". Das ist nun auch gefixt. <

Viel Spals beim anschauen der eigenen ACPI, und Verbessern der USB-Deklaration.
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