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Ich habe eine Lexa mit Fake-id am laufen.

DeviceID 699F sind Lexa Karten und benötigen eine FakeID.

67FF wäre Baffin Chipsatz (Rx 550) und würden OOB laufen.

67E3 Baffin (WX4100) OOB

Allgemein kann man sagen das GPUs mit 512 Shader Lexa Karten sind und jene mit 640
Shadern Baffin GPUs.

Meine Lexa läuft mit der FakeID 67E3, aber es funktionieren auch andere.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/51366-mac-os-monterey-probleme-nach-der-
aktualisierung/?postID=722406#post722406
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