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Im Prinzip wurde die SSDT-GPU-SPOOF.aml aus Teilen der oben verlinkten Sample.dsl
gebastelt. Könnte eventuell dabei weiterhelfen, wie so eine SSDT auszusehen hat.

Bei mir hat glücklicherweise die hier verlinkte SSDT-GPU-SPOOF sowie auch das Injecten der
device-id über die DeviceProperties funktioniert. Deshalb habe ich mich nicht umfassender
damit beschäftigt.

Für das Bearbeiten so einer .dsl Datei eignet sich MaciASL sehr gut.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/55101-animationen-und-transparenz/?postID=724018#post724018

https://dortania.github.io/Getting-Started-With-ACPI/Universal/spoof.html
https://github.com/acidanthera/MaciASL
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