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An die Nutzer eines Monitors mit FreeSync / GSync und einer Grafikkarte, die in Monterey
variable Refresh Rate unterstützt: Habt ihr auch Probleme mit einem störenden Flackern, wenn
ihr variable Refresh Rate nutzt?

An meinem M1 mit Samsung Curved Monitor flackert der Bildschirm bei jeder Bewegung, wenn
FreeSync aktiv ist (egal welcher FreeSync Modus aktiv ist). Sobald ich die Refresh Rate fix
einstelle, verschwindet das Phänomen.

Bug Report an Apple ist schon raus, aber mich würde mal interessieren, ob das ein Bug der
Apple Silicon Grafiktreiber ist oder auch mit anderen GPUs auftritt.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/54175-sammelthread-macos-monterey-12-x-dev-beta-
erfahrungen/?postID=724132#post724132
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