AppleGFXHDA trotz Loschung und Kextcache
Rebuild nicht tot zu kriegen

Beitrag von ,,Sascha_77“ vom 30. Oktober 2021, 10:05

Ich habe jetzt gerade mal einen SSDT Patch von Nico genommen und den auf meine GraKa
angepasst. Hier habe ich beschrieben wie man das macht. Das ist eigtl. ziemlich simpel wenn
man eine Vorlage hat die nur geringfligig angepasst werden muss. Zuklnftig fahrt man
wahrsch. besser direkt einen SSDT Patch zu machen. VIIt. bau ich da was im Kextupdater ein
um solch eine SSDT flUr sein System zu erzeugen. Bzw. ich bastel da ein kleines Tool. Mal
sehen.

DSDT und Co. sind normal auch nicht meins. Aber wenn ich das schon hinkriege (mit Nicos
Vorlage) dann die Anderen auch. =
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