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Zitat von CMMChris

Nochmal wegen dem Problem. Ich habe jetzt mal per EFI Shell die config.plist editiert
und der IGPU eine ungültige platform-id verpasst um im Vesa Mode zum starten.
Leider funktioniert auch das nicht. System startet durch, verbleibt aber im verbose
mode. Verstehe ich nicht...

Edit: -igfxvesa dasselbe Resultat. Ein Monterey Install Stick bleibt ebenfalls im Verbose
stecken. Ein Big Sur Install Stick startet problemlos durch. Mir gehen langsam die
Ideen aus. 

Bei mir hat VESA mode erst funktioniert, nachdem ich im Framebuffer Patch, den EIntrag
"device-type VGA Compatible Controller" deaktiviert habe durch ein "#" davor.
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