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Was das USBMapping angeht kannst Du mal folgende Map versuchen: USBPorts.kext.zip die ist
zugegebenermaßen eher generisch sprich mit einiger Sicherheit werden nicht alle Ports
funktionieren aber sie passt zum gewählten SMBIOS und zum Board. Wenn Du die Map
verwendest müssen natürlich USBInjectAll und XHCI-unsupported raus.

Eine andere Frage wäre noch die nach der Tastatur und Mouse die Du verwendest denn einige
Gaming Kombis funktionieren unter macOS tatsächlich nicht und in dem Fall äussert sich das
dann exakt wie von Dir beschrieben die Mouse und Tastatur stellen sich tot obwohl die USB
Ports ganz prima funktionieren.
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