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Müssten die games nicht auch auf die arm Architektur angepasst werden? Bisher sind ja
qualcomm die einzigen, die arm für Notebooks haben (und auch Leistung haben, im Vergleich
zu den chromebooks mit anderen arm CPUs).

Aber richtige gaming Hardware kann man ja trotzdem nicht ersetzen, gerade neuere games -
DLSS, FSR, Raytracing.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/55047-macbook-pro-mit-m1-pro-max-lieferstatus-eindr%C3%BCcke-
benchmarks/?postID=730250#post730250

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/55047-macbook-pro-mit-m1-pro-max-lieferstatus-eindrücke-benchmarks/?postID=730250#post730250
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/55047-macbook-pro-mit-m1-pro-max-lieferstatus-eindrücke-benchmarks/?postID=730250#post730250

