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Microsoft hat ja sein eigenes Rosetta und das funktioniert ebenfalls ganz gut. Die Games
wurden schon laufen. In Parallels tun sie das ja jetzt schon. Native ARM Spiele waren naturlich
am besten, aber bevor das passiert, muss erstmal entsprechende Hardware am Start sein.
Irgendjemand muss da also den Anfang machen. Und da Apple schon entsprechende Hardware
liefern kann, wlrde es einfach nur Sinn machen, wenn Microsoft Windows auf die Kisten bringt.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/55047-macbook-pro-mit-m1l-pro-max-lieferstatus-eindr%C3%BCcke- 1
benchmarks/?postID=730251#post730251
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