USB-Ports mappen unter Windows

Beitrag von ,,5T33Z0“ vom 14. Dezember 2021, 12:48

Zitat von bananaskin

Ich habe das auch mal ausprobiert, so wie beschrieben... komme aber nicht zum
gleichen Ergebnis als unter MOJAVE mit Hackintool,

sollte man die erkannten Ports nicht auch noch deklarieren? wie in der readme des
Tools beschrieben ( z.B. 1,2,5,7,10 ..... usw.)

Ausgewahlt werden die Ports mit der Funktion "Enable All Populated Ports". Aber man muss
dann immer noch sicherstellen, dass es nicht mehr als 15 Ports sind am Ende und ggf welche
deaktivieren. Wenn der Typ des Ports falsch deklariert ist, kann man ihn mit "T" manuell
anpassen, was sich mir bisher aber auch nicht ganz erschlieRft. Das ist in dem Guide bislang
auch noch nicht bertcksichtigt worden.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/55483-usb-ports-mappen-unter- 1
windows/?postID=730440#post730440
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