OpenCore 0.7.6 Validation schlagt fehit

Beitrag von , bluebyte“ vom 6. Januar 2022, 16:41

Was willst du mit den Framebuffer? Du hast doch die Radeon 5700 XT.
Lass die IGPU connectorless/headless laufen.
Vergiss nicht die MLB, Seriennummer, ROM.

Netzwerk-Treiber ist auch keiner vorhanden.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/55662-opencore-0-7-6-validation-schl%C3%A4qgt-
fehlt/?postID=733773#post733773
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