OpenCore 0.7.6 Validation schlagt fehit

Beitrag von ,Mentor”“ vom 6. Januar 2022, 16:54

Zitat von bluebyte

Was willst du mit den Framebuffer? Du hast doch die Radeon 5700 XT.

Lass die IGPU connectorless/headless laufen.

Ich vermute ich muss das auf das andern, was da im Screenshot ist?

Zitat von apfel-baum

Mentor

was mir grade auffallt-

hast du hier eigentlich schonmal erwahnt- welche osx version derlei gibt es ja einige-
du eigentlich installieren mochtest, ggf. mussen osversionsspezifisch auch werte
gesetzt werden. "neuste oc" version bringt dich nicht weiter, wenn du nicht weifst zu
welcher osx-version es passen soll, so kommt es durchaus vor,- das sich eben ein os
deshalb -nicht- installieren 1aBt.

lg =~
Alles anzeigen

Aktuell 1auft Big Sur, Ziel ist, wenn der Bootloader funzt, auch das Upgrade auf Montery noch
zu machen
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