USB mittels SSDT deklarieren
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Kleines Update. Die Intel GPU funktioniert scheinbar, da der VDA

Encoder jetzt "Fully Supported" zeigt, aber die Aussetzer sind immer noch da.

Hackintool zeigt fir GPUO immer noch Metal Low Power and Metal Headless: No. Ist das
normal? Ich denke generell habe ich ein Problem mit dem USB Mapping, aber schwer flr mich
das zu bestimmen. Evtl. wird auch die Radeon Karte nicht ganz unterstlitzt, wie oben
geschildert.

Ich bilde mir sogar ein, dass es jetzt schlimmer ist. Denn ich hab auch gelegentlich Aussetzer,
wahrend ich nur im Finder rumsuche oder In Firefox lese etc. Sowas hatte ich vor Big Sur nie.
Mein letztes System war allerdings High Sierra.

Meine Config hange ich nochmal an. Da wurde im Vergleich zu oben nur die iGPU aktiviert.
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