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Moinsen aus Hamburg,

hier der letzte Stand des Monitorproblems. Nachdem ich nochmals diverse Seiten durchforstet
habe und ich kurz davor war/bin mir eine externe Grafikkarte zu kaufen, habe ich einen letzten
Test gemacht und einfach mal Monterey installiert.

Beide Monitore laufen jetzt "flackerfrei".

Kernseife

griven

Am Angang hatte ich den gleichen Fehler wie mit BigSur. Ich bin dann in das
Monitorkontrollfeld und habe die Auflösung eines Monitors verändert und dann wieder zurück
auf "Standard für Monitor". Und jetzt geht es. Der Rechner "behält" die Monitorinfos und das
flackern ist weg. auch nach einem Neustart. Ich gehe jetzt ins Wochenende und teste nächste
Woche mal weiter.

Erstmal vielen Dank an alle.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/55769-opencore-uhd-630-bigsur-bildschirme-
flackern/?postID=736046#post736046
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