
mac mini late 2012 + monterey patch + rx6600 =
möglich?
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Danke für die nette Begrüßung und die hilfreichen Antworten!

Zitat von Aluveitie

Eine RX 6600 kostet gut 500 Euro, ein eGPU case schnell mal 150 Euro. Dafür
bekommt man schon einen M1 MacMini, vielleicht bald ein M2 MacMini.

Der 2012 MacMini ist doch recht angestaubt, bei den aktuellen GPU Preisen würde ich
mir das genau überlegen, ob die Investition noch Sinn macht. Mit der alten CPU lässt
du recht viel Performance der Karte liegen.

Eben da bin ich auch ins Grübeln gekommen... jedoch ist der M1 mac mini nicht mehr so leicht
upzugraden wie die alten Modelle... oder halt nur sehr schwer und mit Risiko verbunden und
das schreckt mich etwas ab. Und sobald man mehr als die 8gb kam und die 256gb SSD haben
will schießen die preise hoch
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