Intel/ AMD GPU Support fur H265/HEVC Mainl0 (10
Bit) UHD Encoding am Mac

Beitrag von , jan2000“ vom 18. Februar 2022, 14:18
Ich hole dieses Thema mal aus der Versenkung.

Beim Wechsel auf eine 6900XT ist mir aufgefallen, dass die Hardwarebeschleunbigung fur
HEVC 10Bit (Mainl10) in Resolve nicht funktioniert. Dann ist mir aufgefallen, dass auch der
zweite iMac Pro Hackintosh mit der Vega64 dort keine Beschleunigung hat. Ein aktueller iMac
mit 5700XT allerdings schon (wobei ich nicht sicher bin ob hier Intel, T2 oder AMD das
Encoding macht).

Aber auch ein original iMac Pro unterstitzt das beschleunigte Rendern auf einer Vega56 GPU,
also es misste gehen. Dann kdénnte es dennoch der T2 Chip sein, der aber nach meinen
Recherchen kein 10Bit Encoding macht.

Also, hat jemand eine Idee wie man diesen Zustand andern kénnte? Der Unterschied zwischen
CPU und GPU Encoding ist massiv, daher ware es ein tolles Feature. Ich habe auch gelesen,
dass Apple fur mache GPUs den Support gedroppt hat, eventuell ist das auch hier der Grund?
Am iMac Pro konnte ich es nur unter 10.14 und Resolve 16 testen. Aber da klappte es.

Die Bootargs shi ki gva=40 und shi ki - i d=Mac- 7BA5B2D9E42DDD94 haben leider nichts bewirkt.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47612-intel-amd-gpu-support-f%C3%BCr-h265-hevc-main10-10-bit- 1
uhd-encoding-am-mac/?postID=738271#post738271
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