Intel/ AMD GPU Support fur H265/HEVC Mainl0 (10
Bit) UHD Encoding am Mac

Beitrag von , jan2000“ vom 18. Februar 2022, 18:44

Dann hake ich das bei der Vega in meinem Kopf ab, ist OK. Aber bei der 6900 XT gebe ich
keine Ruhe =

Irgendeine eine ldee, was man noch testen oder andern kdnnte? Oder ist es eine "fehlende"
Implementierung, da Resolve bei einer iMac Pro Config versucht das via T2 zu Iésen und dann
auf die CPU zurick greift? Andererseits lauft HEVC 8Bit wenn ich das richtig ableite. Und dafur
wird er doch nicht auf die GPU zugreifen. Oder es ist eine fehlende Implementierung in
Resolve. Ware interessant, was die 5xxx Serie an dieser Stelle macht. Oder ein iMac ohne T2
mit aktueller eGPU. Gibts diese Kombination?

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47612-intel-amd-gpu-support-f%C3%BCr-h265-hevc-main10-10-bit- 1
uhd-encoding-am-mac/?postID=738299+#post738299
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