[Sammelthread] MacOS Monterey 12.x DEV-Beta
Erfahrungen

Beitrag von ,,GoodBye“ vom 14. Marz 2022, 23:24

Kann ja sein, das nur diverse Grafik Treiber auf die Optimierungen reagieren, einer mit RX580
hat ja auch die Probleme nicht mit der 1/2ben Performance z.B.

Na da iss er ja ~z hallo alkOn

Wenn ich noch meinen Ersatz mit WX4100 nutzen wurde, alles gut, aber mit der 10th UHD630
bin ich erst mal froh das er so Stabil funktioniert, und muss dann mal wenn ich MuRe und Zeit
habe die ACPI komplett Kur durchfuhren.

M 34° 1.77W 0% 0.02W

Alleine die Ersparnis beim Strom ist =

Und die Teile wahren ja soo gunstig !

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/54175-sammelthread-macos-monterey-12-x-dev-beta- 1
erfahrungen/?postID=740422#post740422
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