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schmalen Interessant, ist bei mir auch so. Mit dem framebuffer gehen die glitches nicht weg.
Der ist eher dafür da, dass die Karte wieder ihre übliche Performance hat.

Für die RX 5700 (XT) julian91 sehen sie so aus.

Für die Navi 14 müsstest du dann Adder in Boa umändern, wenn dem so ist wie du gesagt
hast. Hab den Namen nirgends gefunden.
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