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armut Wenn du die framebuffer in die DevProps hinterlegst sollte sie wie gewohnt laufen.

Code

1. <key>PciRoot(0x0)/Pci(0x1,0x0)/Pci(0x0,0x0)/Pci(0x0,0x0)/Pci(0x0,0x0)</key>
2. <dict>
3. <key>@0,name</key>
4. <string>ATY,Carswell</string>
5. <key>@1,name</key>
6. <string>ATY,Carswell</string>
7. <key>@2,name</key>
8. <string>ATY,Carswell</string>
9. <key>@3,name</key>

10. <string>ATY,Carswell</string>
11. </dict>

Alles anzeigen

Mit dem hackintool kannst du noch checken ob du den gleichen device pfad hast, den du ggf.
anpassen musst.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/51277-rx-6xxx-xt-thread-lieferbarkeit-kompatibilit%C3%A4t-
leistung/?postID=740986#post740986

https://www.hackintosh-forum.de/user/31267-armut/
https://www.hackintosh-forum.de/attachment/192774-bildschirmfoto-2022-03-20-um-11-25-49-png/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/51277-rx-6xxx-xt-thread-lieferbarkeit-kompatibilität-leistung/?postID=740986#post740986
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/51277-rx-6xxx-xt-thread-lieferbarkeit-kompatibilität-leistung/?postID=740986#post740986

