
Habt Ihr das auch? MacOS Monterey 12.3 verursacht
Grafikprobleme mit PCI-E GPU
Beitrag von „hackmac004“ vom 21. März 2022, 14:37

Na mal gucken welcher besser läuft. Ist jedenfalls ne Navi 14 Karte und da hat Python bisher
am besten gewirkt.

Ich hab einfach alles im den cache Ordnern von Library und System/library gelöscht.
Irgendwann warn die Artefakte weg.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56062-habt-ihr-das-auch-macos-monterey-12-3-verursacht-
grafikprobleme-mit-pci-e-gpu/?postID=741095#post741095
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