
Habt Ihr das auch? MacOS Monterey 12.3 verursacht
Grafikprobleme mit PCI-E GPU
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Nur der Versuch macht klug. Ich habe die Einstellungen von @schmalen übernommen und
siehe da - deutliche Verbesserung.

Mit Geekbench 5 - ohne die Properties-Einträge:

OpenCL Score = 34488

Metal Score = 33251

Mit Geekbench 5 - mit den Properties-Einträgen:

OpenCL Score = 42440

Metal Score = 43504

Schon die Dauer der Tests hat sich deutlich unterschieden, von mehr als 2.5 Minuten auf unter
40 Sekunden.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56062-habt-ihr-das-auch-macos-monterey-12-3-verursacht-
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