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Wäre jemand so lieb, und würde eine Anleitung schreiben, wie man die Grafikkarte so patchen
kann, dass sie mit 12.3 sauber läuft?
Ich blicke da noch nicht durch.

Edit: Erfolg! Nach Aktualisierung der Kexte und OpenCore auf Version 0.7.8, sowie der
Ergänzung der config.plist in device properties mit den Einträgen der richtigen Werte für den
Framebuffer meiner RX5700xt, konnte ich erfolgreich auf macOS 12.3 updaten. Der
Metalbenchmark in Geekbench5 erreicht mit 83000 Punkten gute Werte, und es zeigten sich
bisher keine Darstellungsfehler in Grafiken.

Dank Doctor Plagiat und dem Auszug aus seiner config.plist konnte ich die Informationen leicht
ergänzen. Den Pfad habe ich in Windows ermittelt.

Neue EFI für iMac19,1 mit iGPU und RX5700xt

macOS 12.3
OpenCore 0.7.8
Kexte vom 25.03.2022
framebuffer für RX5700xt eingefügt (wird mir als WX5700 mit 8GB angezeigt, ist mir aber
vorläufig gleichgültig)
ohne Seriennummer, etc. (selbst einfügen)
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