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Wenn du die ubsport.kext selber erstellt hast, sollte die ausreichen und du kannst
usbinjectall.kext deaktvieren und auch XHCIportlimit auf No stellen.

Die DSDT.aml halte ich auch für überflüssig. Dein system sollte noch die SSDT-plug verwenden.
Kannst du die noch einbauen?

edit: Furcate Hast du ein update aus BigSur heraus gemacht oder eine frische Installation?
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