Monterey zum laufen bringen

Beitrag von ,,hackmac004“ vom 3. April 2022, 17:41

Wenn du die ubsport.kext selber erstellt hast, sollte die ausreichen und du kannst
usbinjectall.kext deaktvieren und auch XHClportlimit auf No stellen.

Die DSDT.aml halte ich auch fur Gberflissig. Dein system sollte noch die SSDT-plug verwenden.
Kannst du die noch einbauen?

edit: Furcate Hast du ein update aus BigSur heraus gemacht oder eine frische Installation?

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56114-monterey-zum-laufen-bringen/?postID=742169#post742169 1



https://www.hackintosh-forum.de/user/77689-furcate/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56114-monterey-zum-laufen-bringen/?postID=742169#post742169

