
Monterey zum laufen bringen
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Furcate

Ich habe mir deine EFI angeschaut deine kext sind nicht aktuell .

Stell mal erstelmal in der config.plist

Misc/Security/SecureBootModel auf Disabled

Lösche mal in denn NVRAM/Add/7C436110-AB2A-4BBB-A880-FE41995C9F82/boot-args 
-lilubeta das wir aktuell nicht mehr benötig .

Mit welcher Grafik Karte benutzt du aktuell ?

Das Problem ist ab Monterey laufen diese Kepler basierte Grafikkarten nicht mehr Out Of Box
mann kann sie aber wieder rein Patchen .

Ich würde sie erstmal Per lboot-args -wegnoegpu deaktivieren und mit der Intel Grafik 
arbeiten .
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