AMD Radeon RX 6600 XT - EinbuRen in der Grafik

Beitrag von ,,hackmac004“ vom 10. April 2022, 20:21

Nordel spricht von Metal werten. Du von OpenCL.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56140-amd-radeon-rx-6600-xt-einbu%C3%9Fen-in-der-
grafik/?postiD=742977 #post742977
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