AMD Radeon RX 6600 XT - EinbuRen in der Grafik

Beitrag von ,Wiener Schnitzel“ vom 10. April 2022, 20:23

Ich hab gerade auch Metal getestet komme aufs selbe Ergebnis ebenso 60k

Nordel du hast die identische Karte oder? ...

AMD Radeon RX 6600 XT:

Chipsatz-Modell: AMD Radeon RX 6600 XT
Typ: GPU

Bus: PCle

PCle-Lane-Breite: x16

VRAM (gesamt): 8 GB

Hersteller: AMD (0x1002)

Gerate-ID: 0x73ff

Versions-ID: 0x00c1

ROM-Version: 113-V502TWIN-30C

Metal-Familie: Unterstitzt, Metal GPUFamily macOS 2

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56140-amd-radeon-rx-6600-xt-einbu%C3%9Fen-in-der-
grafik/?postiID=742979#post742979
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