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Hey Leute!

Etwas andere Anfrage. Ich habe ein Problem mit Unity unter Mojave. Das Hub lässt dich nicht
mehr starten und ich hab auch schon deren Support/Forum/Bugreport kontaktiert. Bisher ohne
Erfolg (seit Feb/22).

Es lief bis Februar einwandfrei. Ein mögliche Fehlerquelle wäre eine Software einer meiner
Schüler, die mal meinen Bildschirm hat einfrieren lassen (alle andere ging noch) und nun ist
meine Vermutung, dass irgendwo ein Grafiktreiber an einer Stelle kaputt ist. Aber nur eine
Vermutung.

Alles andere funktioniert einwandfrei. Fällt irgendjemandem ein Ort ein, an dem ich in meinem
OS mal nachschauen könnte?

Ich kann auch verstehen wenn das Thema an dieser Stelle unangebracht ist aber ich wollte es
gerne hier auch mal versuchen, da so viele fähige Leute hier unterwegs sind.

Danke für eure Hilfe!

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56309-problem-mit-unity-unter-mojave-10-14-6-
grafikreset/?postID=745830#post745830

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56309-problem-mit-unity-unter-mojave-10-14-6-grafikreset/?postID=745830#post745830
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56309-problem-mit-unity-unter-mojave-10-14-6-grafikreset/?postID=745830#post745830

