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Hier kann es notwendig sein eine DeviceID per DevProps zu spoofen und ggf. auch noch einen
Framebuffer zu setzen (WEG ist in dem Fall eher nicht so ganz sinnvoll weil eher auf UEFI Mode
ausgerichtet). Bei der HD5450 sollte man als Framebuffer den Eulemur benutzen und als
deviceID wäre die 68E0 wohl einen Versuch wert.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56338-opencore-probleme-auf-uralter-
hardware/?postID=746478#post746478
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