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Ja, finde es auch interessant, dass das unter big sur schon mal teilweise funktioniert (bei mir
mit Monterey nicht). Werde mal ein richtiges Testsystem dafür aufbauen, mit I3 CPU und der
Karte. Meinen PC dafür zu verwenden, ist nicht das schlauste 

Jedoch fehlen mehr Erfahrungen mit anderen Karten, da müsste jemand mit der selben oder
ähnlichen Karte das auch testen - eventuell läuft macos auf einer Karte, bei der 2 der 4 Core
Phasen entfernt wurden (siehe Bild, warum das so ist) auch nicht Ideal.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56338-opencore-probleme-auf-uralter-
hardware/?postID=746526#post746526

https://www.hackintosh-forum.de/attachment/195283-screenshot-2022-05-29-21-35-34-23-92460851df6f172a4592fca41cc2d2e6-jpg/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56338-opencore-probleme-auf-uralter-hardware/?postID=746526#post746526
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56338-opencore-probleme-auf-uralter-hardware/?postID=746526#post746526

