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Zitat von Hecatomb

Ich denke von der Nvidia hast du am Ende auch mehr, besonders wenn du auch noch
Windows am laufen hast.

Man kann sie auch für Monterey beim booten deaktivieren und nutzt einfach die CPU
Grafik.

Oder nutzt halt einen dieser Web Treiber, falls der Treiber gut funktioniert. Oder halt
High Sierra, da läuft er auf jeden Fall wie er soll

Und sonst, vielleicht kann ich mal eine rx 470 besorgen, da hätte er dann auch eine ziemlich
einfache karte für macos. 
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