macOS 13 VENTURA beta

Beitrag von , griven“ vom 10. Juni 2022, 20:52

Das mit den alten Radeon kannst Du Dir glaube ich sparen Hecatomb zumindest wenn Du beim
Testen nicht soweit gehst das Du anfangst Extensions aus Monterey ins System einzubauen. In
meinem Desktop werkelt aktuell noch eine R9-290X und die wird nicht unterstitzt. Im
Gegensatz zu BigSur und Monterey hat Apple diesmal auch grundlich Tabula Rasa gemacht
und wirklich alle Extensions rausgeschmissen die nicht von den offiziell unterstitzten Mac
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Modellen bendtigt werden

Die in dem Zusammenhang spannende Frage zu klaren wird sein ob sie "nur" die Extensions
entfernt haben aber die Fallback Strategien noch in den Frameworks enthalten sind (Fallback
von Metal 3 auf Metal 2) oder ob diese auch entfernt wurden. Wenn die Fallbacks noch da sind
kann es zum Beispiel Uber OpenCore Legacy Patcher und Co. perspektivisch klappen die
offiziell aussortierten Karten wieder an Bord zu holen wenn nicht dann sieht es wohl dister
aus...
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