
 Update auf Monterey mit RX 6600 XT -
Probleme beim booten in den installer
Erledigt

Beitrag von „MrGcGamer“ vom 29. Juni 2022, 23:23

Hm... ich bin leicht verwirrt. Hier wird gesagt, dass man den USBInjectAll kext benutzen soll
(was ich unter BigSur noch tat).
Und Hier wird dann gesagt, dass man ihn nicht nutzen soll... und ob man `XhciPortLimit` jetzt
an haben soll oder nicht ist mir auch nicht ganz klar... kann mir da vielleicht jemand etwas
Erleuchtung schenken?

EDIT:
Den USB kram habe ich jetzt glaube ich hinbekommen, jedoch hänge ich jetzt woanders und
weiß nicht wirklich weiter.

Ich habe jetzt einfach den das opencore log hochgeladen samt log vom boot.

...Bin grade etwas ratlos.

Was ich in der Zwischenzeit gemacht habe:
das resizableBar dinge umgestellt, da meine neue GPU das ja unterstützt, "XHC1 rename" da
der wegen dem neuen SMBIOS notwendig ist.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56468-update-auf-monterey-mit-rx-6600-xt-probleme-beim-booten-
in-den-installer/?postID=749317#post749317

https://dortania.github.io/OpenCore-Post-Install/usb/system-preparation.html#checking-what-renames-you-need
https://dortania.github.io/OpenCore-Post-Install/usb/intel-mapping/intel.html
https://www.hackintosh-forum.de/attachment/196708-bootlog-jpeg/
https://www.hackintosh-forum.de/attachment/196709-warten-jpeg/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56468-update-auf-monterey-mit-rx-6600-xt-probleme-beim-booten-in-den-installer/?postID=749317#post749317
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56468-update-auf-monterey-mit-rx-6600-xt-probleme-beim-booten-in-den-installer/?postID=749317#post749317

