
 Update auf Monterey mit RX 6600 XT -
Probleme beim booten in den installer
Erledigt

Beitrag von „MrGcGamer“ vom 29. Juni 2022, 23:34

Kannst du dann vielleicht nochmal über meine EFI drüber schauen?
Ports habe ich glaube ich richtig gemappt... (Es waren am ender mehr als 15 Ports selektiert,
wobei einige anscheinend zusammengeschaltet waren, was mich etwas verwirrt hat)

EDIT: Siehe Bild

Nachdem ich ein paar Stunden probiert habe die USBSlots neu zu mappen habe ich dann doch
einfach mal mein Mapping von BigSur (11.6) probiert, und wie man sieht läuft der Kasten nun
mit der Grafikkarte unter Monterey. (Bin noch leicht von dem neuen SettingsUI verwirrt ��)
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