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iHackMaker Der Fix PAT Kernel Patch bricht 32 Bit Codeausführung auf Ryzen Systemen. 64 Bit
Spiele funktionieren mit CrossOver aber.

Für 32 Bit brauchst du entweder ein TRX40 Threadripper oder musst MacOS mit KVM/QEMU
laufen lassen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56556-gaming-unter-macos-%C3%BCber-
crossover/?postID=750958#post750958
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