Windows Store Spiele + OC Hackintosh

Beitrag von ,,al6042“ vom 14. August 2022, 10:55

Erstaunlicherweise habe ich das damals nicht bewusst gemacht... jedenfalls erinnere ich mich
nicht daran... é

Ich habe damals nur die ausgegebene UUID eingetragen und gut war.

Warum das jetzt in den ersten drei Segmenten verdreht ist, kann ich leider nicht sagen.

Ich wirde vorschlagen du greifst dir den Wert aus dem originaren Windows einfach ab und
nutzt den in der config.plist.

Dann bootest du damit und schaust, was Windows und macQOS als Ergebnis ausgeben.

Sollte das unter Windows zum gleichen Problem flihren, drehen wir die drei Segmente einfach

mal um und testen das nochmal. =

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56649-windows-store-spiele-oc- 1
hackintosh/?postID=752420+#post752420
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