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Erstaunlicherweise habe ich das damals nicht bewusst gemacht... jedenfalls erinnere ich mich
nicht daran... 
Ich habe damals nur die ausgegebene UUID eingetragen und gut war.
Warum das jetzt in den ersten drei Segmenten verdreht ist, kann ich leider nicht sagen.

Ich würde vorschlagen du greifst dir den Wert aus dem originären Windows einfach ab und
nutzt den in der config.plist.
Dann bootest du damit und schaust, was Windows und macOS als Ergebnis ausgeben.
Sollte das unter Windows zum gleichen Problem führen, drehen wir die drei Segmente einfach
mal um und testen das nochmal. 
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