Windows Store Spiele + OC Hackintosh

Beitrag von ,,al6042“ vom 14. August 2022, 11:07

Eine gute Frage...

Ich denke das kommt bei mir noch aus der Zeit des Umzugs von Clover zu OC.

Damals hatte ich immer die SMBIOS-Settings im Clover vollstandig genutzt und diesen Bezug
nicht wirklich bertcksichtigt.

Wenn es einfach ohne einen dedizierten SystemUUID-Wert unter OC funktioniert, dann sollte
der tatsachlich einfach weggelassen werden.

Ob es einen grundsatzlichen Bedarf fur manche Systeme gibt, kann ich auch nicht sagen, da
ich selbst nicht mit allzu viel verschiedenen Systemen arbeite.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56649-windows-store-spiele-oc- 1
hackintosh/?postID=752425#post752425
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