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Moin, da ich auf Reddit gesehen habe, dass dank eines Patches im OpenCore Legacy Patcher
Nvidia Grafikkarten bis Pascal wieder halbwegs nutzbar sind, wollte ich das ganze auch einmal
probieren. Kurzer Disclaimer: Es geht hierbei nicht darum einen Hackintosh zu bauen der zu
100 % funktionsfähig ist, ich weiß dass die Patches teilweise noch sehr Buggy sind. Auf jeden
Fall habe ich Big Sur ganz normal installieren können, natürlich ohne Beschleunigung der
Graka (8Mb Grafikspeicher etc.)

nach dem ich dann alle nötigen Einstellungen in meiner config eingestellt habe und den Patch
installiert habe, musste ich nach einem Reboot feststellen, dass ich immer bei oder in der Nähe
von gIOLockstate stecken bleibe. Vielleicht kennt ja jemand von euch einen Trick der die Kiste
zum laufen bringt und ich habe nur vergessen ein Häkchen in der Config zu setzen. Übrigens,
mit diesem Tutorial habe ich gearbeitet: Tutorial

Vielen Dank schonmal im Voraus!
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