Geforce GTX 660 in Opencore einpflegen

Beitrag von , Raptortosh” vom 27. September 2022, 05:34

Die GTX 660 nutzt den GK106, der fuhrt meist zu Problemen mit macos und kann daher nicht
verwendet werden.

Eine 660ti mit GK104 wurde aber funktionieren.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56828-geforce-gtx-660-in-opencore- 1
einpflegen/?postID=755669#post755669



https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56828-geforce-gtx-660-in-opencore-einpflegen/?postID=755669#post755669
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56828-geforce-gtx-660-in-opencore-einpflegen/?postID=755669#post755669

