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Bist du dir sicher, das der GK106 nicht läuft ?

Bisher lief er unter BiG Sur mit einigen Grafikfehlern, die man mit Resextreme leicht
beheben konnte... Danke

Ja GK106 kannst vergessen. https://dortania.github.io/GPU…ler-series-gk106-variants

Lief meines Wissens nie richtig.
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