Geforce GTX 660 in Opencore einpflegen

Beitrag von ,,GoodBye“ vom 1. Oktober 2022, 11:03

rabbaber

bei dem Stromverbrauch fir die 1080ti ( TDP 250W )

-
-

ist eine Anschaffung einer AMD RX560 ( TDP 75W ) oder RX460 wahrscheinlich glnstiger
vor allem laufen die.

( WX4100 auf Basis der RX560 mit 50W TDP nochmal besser.)

Ansonsten wurde ich wenn du nicht gerade auf Zocken ( wobei macht das auf OSX wirklich Sinn ? ) oder
Video Editing ( nicht mit deinem Z170 )

angewiesen bist weiter die Interne UHD530 nutzen oder mal das Board und eine CPU mit UHD630
upgraden.

Just my 2 Cents [T]

Und die GTX660 Kepler wirde ich wirklich nur bis BigSur einsetzen, funktioniert einfach besser ohne den
Patch, und BigSur ist auch nicht Gbel.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56828-geforce-gtx-660-in-opencore- 1
einpflegen/?postID=756061#post756061
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